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WSTEP

Prezentowany Zestaw jestrezultatemaktywnoscistudentdwkierunku pedagogika
przedszkolnaiwczesnoszkolna naWydziale Hurmanistyczno — Ekenomicznym Pafstwowe]
Uczelni Zowodowe] im. prof. Edwarda F. Szezepanika w Suwalkach. Aktywnosé wigzata
sie z zadaniami zwigzanymi z realizocjg przedmiotu praca korekeyjno — wyrdwnaweza.

Z uwagi na pandemie, zajecia prowadzone byly on—line, diatego tes, wyrainie
praktyczny charakter problemoatyki przedmiotu, musial przybraé forme zadania do
wykonania indywiduainie, a jednoczesnie przy wspdlpracy cale] grupy, w oparciu
o zdalng forme kontaktdw. Tak zrodzita sie koncepcjo zrealizowania projekiu, ktérego
celem byle przygotowanie pomystéw na zajecia korekoyjno - wyrdwnawcze,
organizowane dla ucznidw borykajgeych sie z réinymi trudnosSciami zwigzanymi
Z procesem uczenia sie. Podstawg komponowania scenariuszy zajed, byt wybor irddia
trudnoéei szkolnyeh (np. zaburzenia réinego typu, niepetnosprawnoéci réznego stopnia,
specjalne potrzeby edukacyjne, choroby przewlekie itp.). Przyjeto jednakowy schemat
budowy jednostki organizacyjnej takich zajeé (czesé wprowadzajgea, merytoryezna
i koficowa) i kaidy student, kierujge sie wybranym Zrédiermn trudnosci szkolnyeh,
wyszukiwal stosowne éwiczenia i opracowywal je w formie scenariusza zajeé, a wszystkie
— zebrano w czesci | prezentowanego Zestawu.

W czesci Il zgromadzono material w postaci bajek terapeutycznych lub tekstdw,
ukazujgeych mozliwosci kreatywne] tworczodcl studentdw. Impulsem do pobudzenia
wyobraini bylo twiczenie, w ktérym nalezalo stworzyé logiczng, swobodng wypowieds,
ale 2 koniecznoscig wykorzystania 10 siow (telefon, sowa, orkiestra, fotegraf, kolorowy,
czekolada, mapa, kokarda, wedka, koSt lub zeszyt, traktor, stof, okno, szampon, noga,
ksietye, dywan, hydrant, filizanka).

Rezultaty wykonanego zadania wywolaly tak pozylywne wrazenie, e
postanowiono  stworzyE | czest Festawu, aby ukozaé wyobrainie, wrailiwose,
kreatywnosé | nawet literackie umigjetnosci studentéw. 2 uwagi na to, iz wykazane cechy
i umiejetnosci igezg sie 2 merytoryeznym przygotowaniem nauczyciela prowadzgeego
zajecia korekcyjno — wyréwnawcze, polgozono obile czeScl przygotowywaneago
opracowania.

W  prezentowanym zestawie wybrano jedynie przyklaodowe scenariusze
i bajki. tgeznie studenci przygotowali ich kilkadziesigt. Zestaw scenariuszy | materiatéw
do zajeé korekcyjno—wyréwnawczych jest przygotowany joko rezultot dziotonia
przygotowawczego kandydatédw na nauczycieli oraz joke pomoc metodyczng,
do wykorzystanie przez tych, ktérzy zajecia korekcyjno — wyrdwnawcze prowadzg
w codzienne] praktyce edukacyjne] | poszukujg inspiracji do komponowania przebiegu
takich zajeé.

Prowadzgca i cdpowiedzialna za zajecia dydaktyczne

dr Marta Ewa Czeropska



Dorota Golubowska

Dziecko ze spektrum autyzmu

Dziecko majgee problem z
= prakiem zdolnoéci do nawigzywania jokichkolwiek interakeji z innymi dzieémi
= opdInionym rozwojem mowy
= niechecig do zmian
* ftrudnoSciami w nasladowaniu
« trudnoSciami w uczestniczeniu w naprzemiennych grach | zabawach
+ brakiem kontaktu wzrokowego

Wiek: & lat

Temat: Uczymy sie bawié - wspomaganie wszechstronnego rozwoju dziecka
z autyzmem.

Forma pracy: indywidualna

Etap | - dwiczenia rozgrzewajgee

1. Powitanie, stworzenie mu bezpiecznego Srodowiska.

2. Masai dioni na rozgrzewke-dziecko nasladuje ruchy terapeuty. Zozenie rgk jak do
rmodlitwy, chwilowe naciskanie dionmi o siebie, rozluinianie. Pocieranie diofmi:
najpierw Srodkami, péinig] wierzchami. tgczenie ze sobg pojedynczych palcdw:
keiuka, wskozujgeego, Srodkowego. Nociskanie na siebie samymi paleami
Zaciskanie dioni w pigstki | rozluinianie.

3. Gniecenie kartek w kule — zabawa z przedmuchiwaniem kulki do drugie] osoby.
Etap Il - éwiczenia whlascive

1. Cwiczenia plastyczne- malowanie farbami jednoczeénie obierma rekami na
dudym arkuszu papieru.

]

. Ciecie nozyczkami paseczkow kolorowego papieru.

3. Nawlekanie koralikdw danego koloru na sznurek- terapeuta pokazuje przykiod
nawlekanych koralikdw, czyli kolgjnost kolordw.

4. Zapinanie guzikow.
Etap Il — éwiczenia relaksacyjne

Zokonczenie zajed:
1. Porzgdkowanie miejsca pracy.

1. Zabawa z mydetkiern podezas mycia rgk- dotykanie dioni, pocieranie ich jedna o
druga, klaskanie.



Julia Paraszkiewicz

Dziecko ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi - dziecko przewlekle chore na
cukrzyce

‘Wiek: 6 lat
Cras trwania: 45 minut

Przebieg zajet:

. CZESC WPROWADZAJACA

1. Przywitanie sig przez zabawe

Witam tych, ktrzy:
Majg - lat

Lubig pieski

Lubig graé w pitke
Lubig jest warzywa itp.

Witarm:

Wasze gitwki (dzieci kiwajg giéwkami)
Wasze rgczki (dzieci klaszezg)

Wasze ndzki (dzieci tupig) itc.

Il. CZESC MERYTORYCZNA
1. Czarodziejska nic

Zabawe rozpoczyna nauczyciel. Treyma kebek widczki w dioni i sie przedstawia.
Nastepnie odwija kawatek nici 1 trzyma je] koniec, a kebek turla do ktéregos
zdziecl. Kalde z nich przedstawia siei trzyma nitke przy sobie tworzge siec. Ostatnia
osoba zaczyna zwijanie kiebka | dzieci méwig kolejno imicna poprzednie] osoby.

2. O kim mowa?

Nauczyciel rozpoczyna zabawe. Opisuje jedno z dziecl, ale nie mowi, ktdre, np. ta
osoba ma 6itg bluzke, ciemne spodnie | warkoczyki. Dzieci zgadujg, kim jest ta
osoba. Podnoszg reke | prowadzgey wyznacza jedng osobe do cdpowiedzi. Kto
zgadnie, o kim jest mowa, stara sie powiedzied te] osoble cos mitego. Péinie]
zadanie powtarza dziecko, ktére bylo opisywane | tak do kofica, af wszystkie dzieci
rostang opisane | skomplementowane.

3. Kto jest wyzszy, a kto nizszy?

Dzieci majqg za zadanie ustawié sie od najwyiszego do najnizszego bez pomocy
nauczyciela.

4, tgezy nas wisele

Dzieci dobierajg sie w pary. Kaida z nich otrzymuje kartke, ktéra zostaje
umieszczona pomigdzy ramionami, nastepnie wykonujq zadania: przejécie kroku,
przesuniecie w Iewafprcwm, podskoczenie itp. Dla urozmaicenia kartke moina

L



zastgpié réwnie nadmuchanym balonem.
5. Poda] dalej

Dzieci stojg w kole. Jedno z nich dostaje nadmuchany balonik (moie tez byé inny
przedriot, np. pitka) i trzyma go migdzy nogami. Zadaniem dzieci jest przekazanie
przedmiotu miedzy sobg bez uzycia rgk.

6. Zrob to tak, jak ja!

Dzieci siodajg na dywanie. Jeden ochotnik sioda lub staje przed grupg. Dzieci
kKlaszezg rytmicznie naprzemiennie w dionie | kolana, mowige: JRaz | dwa, raz
i dwa”, a ochotnik dokafcza Kto zrobi to, co ja” i pokazuje dowolne gesty, ruchy,
ktére reszta nasladuje. Dzieci zmieniajg sie rolg.

7. Satatka owocowa

Dzieci sg ustawione w kregu i siedzqg na krzesetkach. Kazde z nich jest owocem
(moina przyczepié do kaidego dziecka obrazek danego owocu). Na haslo
prowadzgcego [Robie salatke 2. I[tumj wymienia owoce)”, dzieci, ktarych owoc
zostal wymieniony, zamieniajg sie migjscami. Kiedy nauczyciel powie Salatka
zwszystkich owocow”, to wszystkie dziecl zmieniajg swoje migjsce.

8. tancuszek wyrazdw
Dzieci nadal siedzg na krzesetkach w kole. Zabawe rozpoczyna nauczyciel, ktdry
podaje jokgs sylabe, np. ta-. Zadaniem pierwszego drziecka jest dokoficzenie
sylaby tak, aby utworzyt wyraz, np. ta-ra. Poznie] wyrnysla swojq sylabe | mowi jg
kolejnemu dziscku. Zabawa trwa, ai sylaba powréci do nauczyciela.

ll. CZESC KONCOWA
1. Poiegndnie z dziedmi

Mauczyciel wraz z dzie€mi staje w kregu. Wszyscy lapig sie za dionie. Nauczyciel
przekazuje dziscku stojgoemu obok uScisk dioni, wypowiadajge stowa Jskierke
przyjaini puszczam w krgg, niecha] powrdci do moich rgk”. Dzieci kolegjno
przekazujg sobie uscisk dioni.



Julla wiszniewska

Dziecko z mutyzmem wybibérczym

Wielk: 6-7 lat

Czas trwania: 45 minut

Przebieg zajed:

. CZESC WPROWADZAJACA

1. Dziesied palcoéw - zabawa integracyjna, ktéra stuiy do lepszego poznanica

uczestnikow
Uczestnicy/uczestnik zajeé stojg/stol | pokazuje 10 paledw. Prowadzgey zadaje
pytanie, na ktdre odpowied? moze by Jtak” lub .nie”. Przykladowe pytania:

+ Czy masz kota?

=+ Czy lubisz ogborki?

= Czy zdarzylo Ci sie zasngé na lekeji?

Pytanie kierowane jest oczywiscie do wszystkich. Te osoby, ktére odpowiadajg

Mg, chowajg jeden palec. Gra toczy sie do momentu, ai pierwsze] osobie
nie skofczg sie palece” lub gdy pozostanie tylko jedna osoba w grze.

2. Emocje w lusterku.

Dziecko otrzymuje lusterko. Nauczyciel wymienia rdine sytuacje, a dziecko
odzwierciedla mimikg whasciwy nastrd) w dangj sytuacii, np.:

+ Tata wlasnie powiedzial, 2e jutro jedziemy nad morze

= Mama wrioclo zmeczona z pracy

= Brat zobaczyt wielkiego pajgka

Il. CZESC MERYTORYCZNA

1. Zabawy logopedyczne

= Somodzielne zbudowanie wiatraczka | dmuchanie: wolno- szybko

+ [fobawa z pidrkiem- kto najdale] dmuchnie pidrko, kto najwyie], kto najdiuze]
utrzyma piérko w powietrzu itp.

+= Przenoszenie powietrza z jednego policzka do drugiego

= Licznie jezykiermn zebdw na gérze i na dole (przy otwarte] buzi)
= Oblizywanie jezykiem ust przy mocno otwarte] buzi

+ Hobienie Dziubka z ust na zmiane z szerokim usmiecham



. CZESC KORCOWA

1.

Narysu] stonia

Zodanie polega na tym, aby jak najszybcie] narysowad stonio. Pierwsza osoba
rzuca kostkg, kiedy wypadnie jokas liczba oczek, uczestnik rysuje jedng czesc
cioda. Liczba oczek na kostee odpowiada czesci ciala stonia, ktérg ta oscba ma
narysowad:

+ |oczko — glowa
+ 2 pczka — uszy

* 3 oczka — Korpus
= 4opczka - noga
= §oczek — ogon
» §oczek — trgba

Wygrywa ta osoba, ktéra szybcie] bedzie mieé pelnego stonia. (Moze wyjsé tak,
e slof bedzie mial 5 trgb [ 7 nog, pdinig] moina pordwnywad, ko ma ciekawszego
potwora).



Justyna Tomaszek

Dziecko z ADHD - zaburzeniem koncentracji uwagi
Wielk: 6 lat

Przebieg zajed:

. Cwiczenie ruchowe:

Ekspresja ruchowa- éwiczenia prowadzgcee do poznania wlasnego ciata wg
metody W. Sherborne:

= wyczuwanie twarzy - robienie zabawnych min

= wyczuwanie brzucha - slizganie sie w kdtko na brzuchu

= wyczuwanie plecow - Slizganie sig w kdtko na plecach

= wyczuwanie rgk - w siodzie ze zgietymi kolanami dotykanie prawym fokciem
lewego kolana i cdwrotnie

= wyczuwanie kolan - maszerowanie | bieganie z podnoszeniem wysoko kolan
= wyczuwanie catego ciola - turlanie sie

Il. Cwiczenie wprowadzajgee:

Sluchanie piosenki Majki Jetowskie] pt. * Rytm | melodia”
Opowiadania o mitosci

Sq 2wykle wszystkie takie same
Jedeli cig to bardzo zodci

Mie stuchaj, bo ja nie przestang
Bo moina koechaé babcie | wujka
Papuge w kropki i jej krzyki

A w sercu na dnie mieé procz tego
Zwyczajng mitosé do muzyki
Rytm i melodia

Rytm i melodia

Cn taki mocny

Ona tagodna

Nie przechodz obok nich

Bez podania reki

Coi warte rycie jest bez piosenki?
Lalala lalala

Moina zajadaé sie ciastkami
Wydawac forse ot! na ciuchy
Lecz bez muzyki Lo kochani

Swiat bylby smutny oraz gluchy
Bo moina kochad mame i tate
Lub gbry...



Po wysiuchaniu piosenki dziecko stara sie wyrazic je] nastrd] w postaci rysunku,
rmalujge palcami.

. Cwiczenia ogéine:

1. Dziecko siedzi na podiodze | zamyka oczy. Nauczyciel rysuje mu na plecach np.
domek, stonce, kwiat itp. Nastepnie pyta je, co zostalo narysowane. Jesli dziecko
nie potrafi cdpowiedzied na pytanie - czynnosE jest powlarzana.

2. Cwiczenia w pordéwnywaniu par przedmiotéw tego samego rodzaju - dziecko
poréwnuje przedmioly przedstawione na obrazkach. Sqg to: wysokie i niskie
drzewo, wysoki | niski dom, wysoki | niski plot, wysoki | niski wazon, wysoki i niski
kwiatek.

3. Ukladamy przed dzieckiem w cigqg figur geemetrycznych w réznych kolorach
i dziecko stara sie zapamistad szyk figur. Na polecenie nauczyciela edwraca sig
i zarmieniamy lub zabieramy jedna figure, a dziecke ma za zadanie odgadngé,
co zrmienito sie w szyku.

Iv. Cwiczenia relaksacyjne:

Cwiczenie oddechowe - dziecko ukiada sie na dywanie, zamyka oczy, oddycho
gleboko. Stuchajge muzyki relaksacyjnej stucha, jak nauczyciel spokojnym glosem
opowiada o malym misiu: “Jestes teraz malym misiem, ktéry odpoczywa. Mi§ ma
cietkq glowe, ktdrej nie da sie podniest. Lety sobie spokojnie na dywanie. Lewa
ndzka jest bardzo ocietala | prawa néika jest ocielata. Prawa rgezka jest bardzo
zmeczona i lewa rgezka jest leniwa, nie moge jef podniest. Jest tak cieplutko,
milutko | przyjemnie. Jestern spokojny, bezpleczny, zasypiam.”




Agata Natalia Mioduszewska

Uczen zdolny z zaburzeniami percepcji wzrokowej

Cras trwania: 45 minut

l. Pomoce dydaktyczne:

« karty pracy
« kartoniki

2. Metody:
« aktywizujgea
« treningowa
« zadaniowa

3. Forma pracy:

« indywidualna
« gQrupowa

Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznidw.

Dzieci siadajg w kregu. Nauczyciel prosi, aby jedno z nich wzigto widczke i rzucito
do kolegi, méwige mu cos mitego, np. masz dzis piekny udmiech. Zabawa trwa
tak diugo dopéki kaide dziecko nie badzie trzymato kawatka wibczki. Nastepnie
prosirmy, 2eby dzieci postaraly sig jg 2wingt.

2. Zapoznanie ucznidw z tematem zajed.

Zobawa Ukryte stowa”

Nauczyciel rozdaje kozdemu uczniowi zestaw kart z ukrytymi stowami. Zadaniem
ucznibw jest odnalezienie | podkreslenie ukrytyeh wyrazow (owoce, warzywa,
rosling). Uczen, ktdry odszuka jak najwiece] wyrazdw, wygrywa. Na wykonanie
zadania dzieci majg 5 minut.

+ Byly to pola minowe. (topola)

« Drieci lubig malowaé i rysowaé

« Pornigta koperta ledaola jeszeze na stole

« Bez pracy nie ma kotaczy

« Dzban Antek zbil, gdy siegal po zeszyt

+ Byla to niewielka, pusta szkatutka

« Ma boisku rozciggnieta byla cienka lina



3. Przedstawienie tematu lekcji.

Zabawa Krasnoludek”

Koidy uczen otrzymuje karte z napisem KRASNOLUDEK. Zadaniem dzieci jest
utworzenie jak najwigce] nowych wyrazow z tego stowa (np. ludek, las, nos, du-
dek itp.)

Zadanie 1.

«AWyprawa na ryby”

Zodaniem uczniow jest przeczytanie ponizszego tekstu i podzielenie go na
wyrazy pionowg kreskg.

Wyprawanaryby. Naskarpierostydzikiernalinyzagradzajgcedrogedobrzegujeziora.
Przedzierajgesigprzeznis,zgubitzegarekinadodaotekpodarts podenki.
Przezdrobnelistkidostrzegimalutkgkaczuszke,
ktorasiedziotanabrzegujeziorawygrzewajgesigwblaskustonca.
Michalwyciggngwedke, nohaczykubyloprzynetanaryby. Zorzuciiprzyneteiczekat.
Noglepoczuliecosbierze Zaczglciggngeiciggngé aiwyciggnglstarybut.
Wedkowanieszybkosigskonczylo Smialsigsamazsiebie, Zamiastrybybylybuty.

LSalbatka literowa™

Kaidy uczern dostaje zestaw kartonikow z poprzestawianymi literami. Zadaniem
dzieci jest przestawienie odpowiednich liter w taki sposth, aby powstaly
poprawne wyrazy. Rozwigzania zapisujg na odwrocie kartonikdw. Uczniowie
dostajg edpowiednie zestawy dostosowane do indywidualnych potrzeb ucznia.

wie-lew ils-lis seip-pies [Grikk-krdlik orpodim-pomidor itp.

fadanie 2

Doskonalenie potozenia w przestrzeni

Mauczyciel dzieli ucznidéw na 4 grupy po 4 osoby. W kazdej grupie uczniowie
wybierajg lidera, ktéry odezyta instrukcje do stworzenia ilustraci. Pozostale dzieci
otrzymujg kartki, stuchajg uwaznie instrukeji | krok po kroku tworzg ilustracje. Na
koniec kaidy pordwnuje, czy prawickowo wykona rysunek.

Po prawe] stronie stofca, u gory kartki, narysuj — chmure. Nad stoefcem narysuj
kapelusz. Po lewe] stronie stofca narysuj promienie. Po lewe| stronie, na dole
kartki, narysuj — drzewo, a po prawe] stronie, na dole kartki - domek.

4. Podsumowanie zajed Kosz i walizka”

Prosimy kaide dziecko, aby napisalo na dwéch karteczkach, co mu najbardzie]
sie podobato na zajgciach, a co sprawio najwiece] trudnosci lub sig nie
podobato. Do kosza wrzucamy Lo, co bylo niepotrzebne, a do walizki to, co mu sieg
podobato | przydato do rozwijania | poglebiania wiedzy.



Pawetl Bydelski

Uczen majgcy problemy w nauce wynikajgce z zaniedbania srodowiskowego
Wielk: 10 lat
Grupa: & ostb

Cwiczenia rozgrzewajgee, wprowadzajgee, ogdline

» Powitanie | przypomnienie zasad/ kontraktu zajeé grupowych, ustalenie
podstawowych informac]i o czlonkach grupy | zapoznanie grupy.

Poinformuj o celu zajed: powiedz, e shuzg one uSwiadomisniu sobie wlasne]
wartosci, tego jak wiele uczestnicy potrafig oraz czego mogq sig jeszcze
nauczyt. Zadaj pytania:

Jak sig dzisiaj czujesz, do dobrego spotkato Cie w szkole, co wydarzylo siew
szkole w ostatnim tygodniu, czy jest cos czym chelatbys sie podzieli z grupa.

Cwiczenia wioéciwe:
* Most z papieru

Podziel grupe na 2 lub trzy zespoly. Koidy 2z zespoldw wyposa w 5 kartek formatu
A4 oraz litrowg butelke wypetniong wodg. Przekai zespotom zadanie polegajgoe
na zbudowaniu z papieru mostu, ktdry rozpiety pomiedzy dwoma stotami lub
ksigzkami ma utrzymaé butelke wody.

» Taki ktos to jest gosE

Popros dzieci, aby odwrocily swoje zeszyty do gory nogami | potraktowaly
ostatnig strone jako pierwszg. Niech zapiszg na niej 10 ponumerowanych haset:

1. Imnig 2. Pleé 3. Ubiér 4. Nakrycie glowy 5. Ulubiony kolor 6. Zajecie/Misja
7. Mcc,u" fdolnosé 8. Powiedzonko 9. Mocna strona 10, Staba strona

Popros o uzupetnienie informac]i z punktdw i stworzenie tym samym
charakterystyczne] postaci wediug wiasnego pormystu.

W kolejnym kroku éwiczenia dzieci zamieniajg sie zeszytami | na oddziglnych
kartkach ilustrujg wzajemnie swoich bohateréw.

Dzieci znowu zamieniajg sie pracarmi (opis postaci + zdjecie wedruje do kolegjnegj
osoby) i kolejno symulujg dziatanie bohatera w sytuac]i zaproponowane] przez
prowadzgcego np: MNa drzewie jest kot | nie moe z niego zejsc, co robi?”

Relaksacja, podsumowanie, powtdrzenie:



« Graw klaski

Grupa siedzi w kregu. Zabawa polega na klaskaniu po kolei z tym, e dwukrotne

klagnigcie zmienia kierunek Kaskania. Kto sie pomyli, cdpada z gry. Gdy zostang
dwie osoby, o zwyciestwo grajg w tapki. Obserwatorzy dopingujg obu zawodni-

kéw jednoczesnie.

Po wykonaniu éwiczenia poinformuj, 2e to jui koniec dzisiejszych zajet, popros
uczestnikéw o kilka zdah podsurmowanic.

Poiegnajcie sie ustalonym hastern | znakiem.



iwona Korzeniecka

Dziecko z opoinieniami i zaktdceniami rozwoju ruchowego, w tym lateralizacji
Wiel: 7 lat

llosé: B dzieci

Cras trwania zajed: 45 minut

| etap:

1. .Przylotiodlot ptakow” - dzieci stojg w kregu | kazde po kolel wbiega do Srodka
udajgc ptaka (macha jednoczesnie obiema rekami), po ezym wraca na swoje
miejsce i tak kazdy po kolei

2. .Drwal rgbie drzewo” - dzieci stojg w kregu, kaide z nich w tym samym czasie
nasladuje drwala, ktéry rgbie drzewo

3. Pranie’- dzieci kucajg trzymiajg rece na wysokoSci klatki piersiowe], po czym
kierujg je na dét na wysokost pasa i zaciskajg dionie

Il etap:

. .Orly na Sniegu”- dziecko lezy na wznak na podiodze z rekami ulolonymi wzdhuz
ciata i ze zigezonymi nogami:

- jednoczesne rozsuwanie ndg i rgk oraz jednoczesne zsuwanie wykonywane
rytmicznie

- przesuwanie:

+ prawej nogi

+ lewej nogi

« prawe] rek

« lewej reki

« prawej nogii prawej reki
« lewe] nogii lewe] reki

« prawej nogil lewej reki

+ lewej nogii prawe] reki

2. .Dyktando rysunkowe” - dzieci otrzymujg kartke papieru, oféwek lub mazak -
nauczyciel dyktuje polecenia, a dziecko rysuje), np:
MNa samym Srodku kartki narysuj domek.
Z lewej strony domku narysuj plotek.
Za plotkierm narysuj stoneczniki.
£ prawej strony domku narysuj drzewa.
Obok drzewa narysuj bude dla psa.
Przy budzie narysuj psa.
MNa same] gorze kartki narysuj stonko.
Teraz pokoloruj rysunek.



ll etap:

. .Gra na fortepianie”- dzisci stojgc w kregu nasladujg gre na fortepianis,
wykonujg skrety tufowia w prawg i lewqg stroneg

2. Podbijanie balonu®- kalde dziecko otrzymuje balonik, ktéry stara sie podbijad
tak, aby nie upadt na ziemig (obiema rekami, lewg, prawg - jak wgodnie}.




Karolina Jakubanis

Dziecko ze specyficznymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu

Wiek: 6 lat

Czas trwania: 45 minut

. CZESC WPROWADZAJACA

1.

Powitanie | zabawa: , Deszezyk weigi pada”

Dzieci powtarzajg za nauczycielem rymowanke najpierw wolno, a potem coraz
szybcie], llustrujg jg prostym ruchem.

Deszrezyk weig? pada i pada, [dz: nasladujo paleami padajgey deszezf

wiee ruda wiewidrka juz /dz: podskakujg na ugietych nogach, rece majg
z przodu zgiete w fokciach/

W spizarni orzeszki sklada [dz: przenoszg rece 2 lewes| na prawg strong, Jukladajg
orzechy”/

Bo jefsier‘w, bo jesien [dz: obrracajg sie wokdt whasne| osi, rece majg wzniesione do
gory

Juz [praykucajg/

ll. CZESC MERYTORYCZNA

Uktadanie obrazkow z pocietych czesci bez wzoru.

Uczniowie otrzymujg pociete na czesci kartkl pocztowe {12 - 14 czetci). Samo-
dzielnie uklodajg bez wzoru. Nauczyciel kontroluje. Po zakohczoneg] pracy wspdl-
nie oglgdajg uloione widoczki.

. Réinicowanie figur.

Kaidy uczen otrzymuje tablice z 20 obrazkami.

+ Uczniowie rozcinajq tablice na dwadziescia pojedynczych obrazkéw.

« Mauczyciel rozdaje uczniom takie same tablice.

* Polecenie do zadania: Poté2 pociete kartoniki na taki sam wzdr na tablicy.
£réb to, jak najszybcie] potrafisz™

+ Uczniowie dobierajg cbrazki do pary, nauczyciel sprawdza. Uczed, ktory wyko-
naf pierwszy zadanie zostaje nagrodzony brawarni.

3. ZakreSlanie ukrytych wyrazow, gtoéne odezytywanie | pisanie.



Knzde driecko otrzymuje kartke z rozsypankq literowg:

LADZIEWCZIYHNEKA
2 IKEEAYCHLOPIEC
.KEWADRATENLP

4 LPROSTOKATMF
BLZCWIOSNAKLP

BEYOSWAKACUJE

Polecenie: Przyjrzyjcie sig literom w poszezeqgolnych linijkach | odnajdicie ukryte
wyrazy. Podkreslcie odnalezione wyrazy cigghg linig”. Dzieci samodzielnie odnajdujg
i podkreélajg ukryte wyrazy. Odczytujg je glosno | zapisujg w zeszytach.

. CZESC KORCOWA

1. Wyscig skokarmi

Ma sygnal pierwsi z zespotdw wykonujg skok lub serie skokéw, w miejscu gdzie
wylgdowat staje kolejny 2 drukyny | wykonuje to samo zadanie, wygrywa zespdd,
ktéry plerwszy pokona wyznaczony dystans.

Uwagal W zabawie powinno sie stosowad wszystkie moiliwe skoki: obunég, jedno
ndd, rytmy wisloskokowe.




Dziecko z zaburzeniami manualnymi

Wiek: 7-8 lat

Grupa: 6 osob

Czas trwania zajet: 45 minut

Przebieg zajet:

1.

Powitanie poprzez uscisk dioni.

Zabawa rozluzniajgeo Malowanie paluszkiem” - fgczymy dzieciw pary

i sinsdamy na dywanie. Jedno z dzieci odwraca sie do kolegifkolezanki plecami.
Druga osoba paluszkiem maluje na plecach litery, z ktérych sklada sie jego/

je] imie. Osoba odwrécona musi odgadngé jok kolega/kolezanka ma na imig.
Moina wykorzystat takze dowolne wyrazy, np. dom, pies, kot itp.

. Zabawa Ubierz butelke” — kazde dziecko otrzymuje plastikowg butelke oraz

rézne] wielkosci gumki recepturki. Zadaniem dzieci jest natolenie gumeczek na
butelke, tak aby butelka byta zapetniona kolorowymi gumeczkami.

. Zobowa Guzikowa ggsienica” - dzieci nawlekajg na sznurek kolorowe guziki,

tak aby powstat ksztolt MoZemy nawlekaé guziki wediuz sznurka, dzieki czemu
powstanie nam ggsienica.

. Zabawa Glodny potwor” — dzieci otrzymujg durszlaki oraz makaron spaghetti

Zadaniem kaidego dziecka jest przetoienie makaronu przez dziurki dursziaka.
Dzieci w ten sposéb karmig potwora”.
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5. Karty pracy - rysowanie wzordw po Sladzie, rysowanie za pomocg szablondw,
wycinanie cdpowiednich ksztaltéw itp.

&. Zabawa ruchowa - éwiczenie w orientac]i wiasnego ciata - Spiewanie piosenki
Z pokazywaniem:

Glowa, ramiona,
kolana, piety, 3x
Glowa, ramiona,
kolana, piety,

oCZy, uszy, usta, nos.

7. Zabawa Potyezka” - dzieci wraz z nauczycielern ukiadajg wiele z patyczkow
uktadajge je na przemian. Nastepnie dzieci igezg sie w pary 1 kolejno wybierajg
patyczki. Kto wybierze wiece] patyczkdw nie naruszajge pozostalych, zwycigia.

8. Zabawa Moje mysli” — dzieci otrzymujg mazak | kartke. Nauczyciel wigezg
relaksacyjng muzyke, dzieci zamykajg oczy i w wolnym tempie malujg mazakism
na swoje] kartce. Nastepnie dzieci otwierajqg oczy | patrzg na swéj obrazek.
Opowiadajg, co ich zdaniem jest na obrazku, co ten malunek przypomina.

9. Zabawa rozluzniajgea z piteczkami rehabilitacyjnymi. Dzieci w rytmie spokojne]
muzyki zaciskajg dion z piteczkg i rozluZniajg (na przemian).

10.Rozmowa na termnat zajeé (pytamy dzieci o ich odczucia, czy zajecia im sie
podobaty ). Pozegnanie poprzez uscisk dioni,
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Dziecko z lekkim zaburzeniem wzroku i krotkowzrocznoscig wykazujgce trudnosci
W pisaniu i czytaniu

Wiek: 7 lat

Crzas trwania: 45 minut
Przebieg zajec:

. CZESC WPROWADZAJACA

l. Gimnastyka oczw

+ zamykanie | otwieranie powiek
*+ krecenie gatkami ocznymi z zamknietymi oczami

2. Wyrnienianie przedmiotow o réznych kolorach, znajdujgoych sie w Sali.
Il. CZESC MERYTORYCZNA

. Znajd? litery - dziecko otrzymuje stowa zaczynajgoes sig na b’ i.d. W pierwszym
zestawie ma za zadanie podkresiic kolorem stowa zaczynajgee sie na b,
w drugim na litere d°.

2. Dokafczanie szlaczkow - dziecko musi dokonczyE szlaczki, ktére przypomingjg
pisownie litery b,

3. Rozsypanka wyrazowa - dziecko ma za zadanie oddzielié wyrazy zaczynajgce sie
na B od tyeh na litere o

4, Pisanie litery b’ na réznych fakturach.

5. Dziecko pisze litere b’ diugopisem na kartce, nastepnie na tablicy, w powietrzy,
palcem na biurku, macie sensoryczne], szybie, swojej dioni.

ll. CZESC KONCOWA

1. Terapeuta .pisze” na plecach dziecka litery b’ i.d', proszge je o ich rozpoznanie.

2. Bajka relaksacyjna  Kotek”.
Terapeuta wigcza muzyke relaksujgeg | czyta bajke.

Maly kotek samotnie wracal ze szkoly. Ciggngt fapke za tapkg wolno, jakby ospale.
Byl smutny, nic go nie cieszyto, czut sig bardzo nieswojo. Niechetnie prychat na
inne przechodzqce obok zwierzeta.

hNagle nodlecial malutki motylek | nad samym nosem kotka zrobil okrgienia,
jednao, drugie, trzecie. - Chyba mi sie przyglgda - pomyslal kotek i fapkg prébowead
odgonié motylka. Ale ten weale nie odlatywal, tylko krgiyl, krgiyl | jak samolot
kredlit znakl w powietrzu. Kotek patrzyt | patrzyl, jok zaczarowany, w piekny lot
motyla. A ten webit sie wyiej, jakby cheiol dolecied do stofica | nagle znikngt mu
z oczu za wysokim ogrodzeniem. Zaciekawiony kotek zblizyt sie do plotu, wdrapol
sie po deskach i znalazt sie w ogrodzie. Rozejrzal sie dookola.

Bylo tarm tak pieknie, rosty wysokie owocowe drzewa siegajgee koronami do nie-
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ba, o mote krzaczki, jokby przy nich przycupnigte, treymaly sie ich jak mamineg]
spodnicy. Rosty te? kolorowe kwiaty, ktére jak dywan pokrywaly caly ogrod. Kotek
poczut zapach ziemi, kwiatdw, krzewow i drzew. Pociggngt mocno noskiem | za-
pach jak falg, jakby ramionami, objgt go. Kotek pofoiyt sie na trawie | oddychot
miarowo, rowno | spokojnie. Przetart oczy, podiozyt lapki pod glowe, wyciggnot
cate ciatko, bylo mu bardzo wygodnie. Leial teraz | odpoczywat. Poczut sennost.

Stonko wysylato swe promyki na ziemie, by poglaskaly kaidy kwiatek, kazdy listek
i kazdg roslinke. Kotek poczut przyjemny dotyk cieptyeh promieni. Zamkngt oczy, a
promyczki jeden po drugim ghaskaty go, przyjemnie ogrzewajgc. Po chwili pojawit
sie delikatny wiaterek, ktéry kolysal listki | galezie, jakby do snu. Pochylit sie nad
kotkiern | tez go kodysal, treymajge w swoich ramionach.

Kotek poczul, jak wiaterek przesuwajge sie teraz po nim od glowy do tap, do
pazurkdw samych, z wolna uwalnia go od smutkdw, | jeszcze raz, | jeszeze delikatnie

przesuwajgc sie od glowy w didt ciatka, zabiera ze sobg cale niezadowolenie. Kotek
poczul sig tak dobrze, poczut sie spokojny, jakby obmyly ze wszystkich swoich
dutyeh | matyeh zrmartwierh. Otworzyt wolno oczka | popatrzyt na chmurkl, ktére
plynely po niebie, nie spieszge sie, leniwie, nie przeganiajge sig, zgodnie. Plynely
i ptynaty, a wiatr wolno je popychal

Kotkowi byto tak dobrze. Nagle jedna mala kropelka spadia mu na nos. - Co to? -
zelziwit sie. Rozejrzal sie dookota | zobaczy, jak kwiatki wyciggajg swoje mate gidw-
ki do kropli deszezu, zupeinie jok on pyszezek do miseczki z miekiem. Usiadt na tra-
wie. Przeciggnagt sie. Kropelki deszezu wolno, lecz miarowo spadaty na spragnione
raslinki. Wraz z tym delikatnym deszczern wrocita mu siba. Wstal, otrzgsnagt futerko,
usmiechngt sie do siebie zadowolony. - Pora i€ do domu - pomySlatl. Ale dziwng
przeiytemn przygode w tym ogrodzie, gdzie przyprowadzilt mnie motylek. Wroce tu
jeszcze - obiecal sobie - tu jest tak pieknie | spokojnie. Wyprekyt sie do skoku | jed-
nyrm zarmachem przeskoczyt plot. Radosnie machajge ogonem, wrbcit do domu.
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Deminika Sakovié

Dziecko z zaburzeniami percepcji stuchowej

Wiek: 7 lat

Czas trwania: 45 minut

Przebieg zajet:

| CZESC WPROWADZAJACA

1

Kto to méwi? - zabawa stuchowa - rozpoznawanie 0sob na podstawie barwy ich
glosu.

Nauczyciel (N) zaprasza 5 chetnych dzieci. Pozostafe siedzg tylem do N oraz
wybranej pigtki. Kaide z pieciorga dzieci wymienia nazwe dowolnego instrurmentu,
rwierzeta, przedmiotu. Zadaniem siedzgoych dzieci jest odgadnigcie, kto wymowi
dang nazwe.

Il CZESE MERYTORYCZNA

I

Jednakowa sylaba.

Nauczyciel podaje pary wyrazéw, dziecko wymawia sylabe, ktéra jest taka sama
dla obu wyrazdw:

« kosa - kawa

« tyika - tyiwa

< muszka - muszla
« cerata - Agata

« rama - tama

+ parasol - parapet

MNowy wyraz
Mauczyciel pyta dziecko, jaki wyraz powstanie, gdy zamieni gtoski:

« burek-bnanbnatbnak
« lok-lnaklnarlmas

« kot-tnastnac knap

« kowa-knal knan

. Rozpoznojermy diwieki instrurmentdw.

Dzieci zapoznajg sie 2 instrumentami muzyeznymi, np. gitara, flet, pianing,
cymizatki.

Po zapoznaniu sig, dzieci usiadajg tytern do nauczyciela, nauczyciel gra na kilku

instrumentach muzycznych np. na gitarze, flecie, pianinie, cymbalkach. Dzieci
muszqg zgadnagé, ktéry instrument wydaje diwiek.
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4, Srukanie tykajgeego jajka.

Uczen ma za zadanie znaleié nastawiony tykajgey minutnik do jajek — czas mija
w momencie, kiedy minutnik zaczyna dzwonic.

Relaksacja — wsluchiwanie sie w cisze. Uczen przyjmuje wygodng dla siebie
pozycje, zamyka oczy | wsluchuje sie w otaczajgce go diwieki.

5. Rozpoznawanie diwiekdw.

Stuehanie dzwiekow znanych z otoczenia (ptyta CD), np.: szum wiatru, szum lecgeoe]
wody z kranu, odgiosy wiejskiego podwrka, odglosy miasta itp. Uczef stara sie
je rozpoznaé ktadge kiocek na ilustracji symbolizujgee] dany diwigk. Nauczyciel
ponownie odtwarza poznane diwieki | prosi o zapamigtanie kolejnosci w jakie]
po sobie wystepujg. Nastepnie dziecko ma uloiyt ilustracje w takie] kolejnosci,
w jakie] ustyszato te dawieki

lIl. CZESE KONCOWA

1. Zakoficzenie zajed.
Podsumowanie poprzez oceneg stopnia trudnosci oraz okreslenie nastroju po
zojeciach:

* ocena stopnia trudnoscl - pokolory] iloSE gwiazdek - im wigeej, tym trudniejszy
poziom

* pcena nastroju po zajeciach - pokoloruj odpowiednig buike (usmiechniety,
obojetng, smutng).
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Agnieszka Kurowska

Dziecko z mutyzmem wybidrczym

Wiek: 6 lat

. Cwiczenia wprowadzajgee:

Cwiczenie 1
Gimnastyka narzgdéw artykulacyjnych (wszelkie zabawy tego typu majg na celu

poglebienie oddechu, rozruszanie przepony, wydluzenia fazy wydechowe), rozluiniajg
rmigsnie szczgkowo-twarzowe, co utatwia koemunikacjg warbalng)

druchanie baniegk mydlanyeh - najpierw duzo malutkich baniek {mocny
wydech), o potem proba nadmuchania jok najwigkszej banki (wydech musi byé
diugi i staby)

gorgea zupa — dmuchanie na tyike gorgee|j zupy

Swieczka — dmuchanie na ptomien Swisczki

pajacyki - nosladowania min wesolego | smutnego pajocyka

rybka - weigganie policzkéw do &rodka

pifeczka — przy mocno zwartych wargach dziecko wypeainia policzki powietrzem,
dalej przenosi powietrze z jednago policzka do drugiego

fruwajgee kartkl — drmuchanie na skrawki papierdw, zdmuchiwania z nosa
kawoikdw papieru

crmokanie | parskanie (wprawianie warg w drganie)

unoszenie jezyka wysoko w kierunku nosa

dotykanie czubkiem jezyka na zmiane do gornych zebdw, a nastgpnie do gornej
wargl przy maksymalnym opuszczeniu szezeki dolnej

Cwiczenie 2

Odpowiedz: TAK — NIE

Zadaniem dziecka jest udzielenie jednowyrazowej odpowiedzi potwierdzajgeej lub
negujgce) TAK lub NIE.

Czy slofce jest gorgee?
. Czy kot szczeka?
. Cy kura ptywa?
. Czy ptakl latajg?
. Czy w Polsce mowi sig po chifisku?
. Czy trawa jest zielona?
. Czy latermn pada Snieg?
. Czy Ty masz na imig Angelika?
. Czy dzisia] swieci stofice?
10.Czy pieski szczekajg?

[dn w o W R U iy

Il CWICZEMIA WEASCIVWE

Cwiczenie 1

Poka?, gdzie jest?

Zadaniem dziecka jest wskazanie na sebie bgd? na obrazku wymienianych elementdw
- czgicl ciala. Wymieniamy po kolel wszystko to, co jest w zakresie mozliwosci dziecka,
co jest znane, np. czesci ciala, przedmioty w pokoju, zabowki, meble. Zadaniem
dziecka jest wskazanie na obrazku bgdi dotknigcie wszystkich elementéw pojedynczo,
a nastepnie po kolei.
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«Pokal gdzie jest?”

OKO UCHO NOS BRZUCH
PRAWA REKA, LEWE KOLANO, GLOWA
REKA KOLAND

Pokai: oko, ucho, nos, brzuch, prawa rgkg, lewe kolano, glowa — wediug przedstawio-
nego schematu:

.Pokaz, gdzie jest?”

Oko,

Oko, ucho,
Oko, ucho, nos, vl & = crtany j y
Oko, ucho, nos, brzuch, &= Criery 5 = pand_. ri lody marm ched!
Oko, ucho, nos, brzuch, prawa rgka, 5 — Pt | G- seesd . podskocr, daj cresd
Oka, ucho, nos, brzuch, prawa rgka, lewe kolang,

Oka, ucho, nos, brzuch, prawa reka, lewe kolano, gowa,

Oko, ucho, nos, brzuch, prawd regka, lewe kelano, glowa i zabawa juz gotowa

Cwiczenie 2 1 2 3 4 =

Tabela do wspdinego liczenia/wyliczania. 6 7 ] 9 10
Pokoloruj na swij ulubiony kolor te pola 2 liczbami,

ktére znasz i potrafisz prawidlowo nazwaé, Wskazujemy/nazywamy wediug kolejno-
§ci bgdi pokolorowanego schematu. Osoba keordynujgea zabaweg powinna wybrad
sobie pierwsze pole, na tew. przefamanie.

Mozemy wykorzystod tekst wierszyka do wyszukiwania czytanych liczb, nasladowa-
nia czynnosch: podskakujemy, robimy rowerek, lizemy lody, witamy sig. Poterm moze-
my liczyé naprzemiennie | kazdy samaodzielnie (dziecko liczy do tyly, do ilu potrafi).

Cwiczenie 3
Slepiec” - dzieci stojg w parze, jedno dziecko zamyka oczy, drugle dziecko prowadzi
j&, pomaga poznad otoczenie, lecz bez slidw, Potem nastgpuje zmiana.
I, CWICZEMIA RELAKSACYJMNE

Cwiczenie 1

Leniwy kot w trakeie tego éwiczenia dziecko powinno udawaé, ze jest rozleniwic-
nyrm, mruczgoym kotem. Moie szeroko ziewngd, zamiauczed, zrobit éwiczenie koci
grzbiet” i przeciggac sig w toki sposdb, aby rozciggngé grzbiet | kohczyny. Kaidy
ruch powinien byd wykonywany spokojnie | bez pospiechu.

Cwiczenie 2

JPiorke/ posqgg”: éwiczenie polega na tym, 2e dziecko udaje, 2e jest lekkim piarkiem
unoszgoym sig w powietrzu. Po 10 sekundach takiego Jotu” zastyga niczym posgg i
przez kolejne sekundy nie moze sig poruszyt. Po tym czasie znow na 10 sekund za-
rmienia sig w piorko.

Cwiczenie 3

Piteczka antystresowa (mozna wykonaé jg samodzielnie, wystarczy napeinic pusty
balon kaszg lub soczewicq): dziecko moze ja ugniatag, migtosic, przeklodad 2 jedne|
dioni w druga.

7



Barbara Barwikowska

Krzys

Krzys byt 10-letnim chiopcem mieszkajgeym w podmiejskie] dzielnicy. W wolnegj
chwili bardzo lubil patrzeé przez ckno znajdujgee sie w jego pokoju, zazwyczaj bylo
to pdinym wieczorem, gdy zza chmur wyglgdal jasny, okrggly ksieiyc. Patrzge tak,
podrétowat w myslach, marzge o daolekie]| przyszoscl | tego, co bedzie robil, gdy jui
zostanie dorostym metczyzng. Wszystko to zapisywal w swoim zeszycie. Prowadzit go od
diuzszego czasu. Pewnego wieczoru postanowit stworzye mape swoich dzialar.

Poloiyl sie wygodnie na dywanie cbok swojegoe wielkiego traktora, ktdérego dostal
od dziadka Jana na 9 urodziny | zaczgl tworzy €. Zaczgl od podrdiy do Poludniowe] Azji, by
zobaczyé stonie, potem byly stynne budowle w Europie: wieta Eiffla w Paryiu, Koloseum

w Rzymie, Big Ben w Londynie. Tg prace przerwata mu mama, wolajge go, aby poszedi
do wieczorne] kgpieli. Krzyé bardzo nie lubit mycia wiesdw. Najpierw szampon, a potem
lzjgca sie woda po glowie, jakby leciafa z hydrantu - pomysiat Krzys.

MNo cé?, musial to przemée | wysluchaé prosby mamy. Po kgpleli poszedt do jej
pokoju, aby daé jej buziaka na dobranoc, mama siedziata w bujanym fotelu, w rece
trzymca filizanks 1 matymi fiykami popijata herbate. Krzys przytulit sie do niej czule,
podarowal jej buziaka | poszedt do swojego pokoju. Jeszcze przed poloieniem sie do
toika spojrzal przez swoje okno, a w jego glowie snuly sie kolejne wielkie podrile.
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Dominika Jermak

Zespot pani Wandzi

Dawno, dawno termu pewna kolorowa sowa Wandzia postanowifa zatodyé swdj
wihasny zespdl. Sgsiedzi Pani Wandzi byli zadowoleni z je] pomystu. Wszyscy starali sie
poméc | zorganizowali pierwszy casting nowo powstate] orkiestry. Przybyia niesamowicie
dutailosé gosci. Byt Pan Kokarda, Pani Wedka, Jez Waldek, Ryba Stasia, Ptak Dzieciol oraz
Wl Zdzisiek. Ku zaskoczeniu Pani Wandzi przybyt réwniet niglubiany przez wszystkich
Pan Kost. Pewnie zastanawiacie sie, dlaczego nie byt lubiany? Oté:, Pan Kosé lubit
dokuczad wszystkim. Robit psikusy i 2artowat z kazdego.

Powrdemy do castingu.. Gdy przybyli pierwsi goécie, Pani Sowa byla niesamowicie
zadowolona. Telefon brzeczal caly czas, ostrzegajgc, e przybyla nowa osoba. Pani
Wandzia nie spodziewala sie, 2e przybedzie tyle oséb. Choiala zaprezentowad sie jak
najlepie). Nawet Pan Fotografl nie nadgal robié zdjeé.

Pani Wandzia i je] przyjaciele stuchall nowo przybytych goscl. Kazdy z nich miat
inny talent. Jednak nie taki, jokiego szukata Pani Wandzia, Potrzebny byt je] dobrze
grajgey perkusista. Pani Wandzia z zawiedziona ming wreczata kazdemu upominek za
cheé przyjscia na casting. W torkie znajdowat sie migtowy cukierek | gorzka czekolada.

Po rozdaniu wszystkich upominkéw | poiegnaniu gosci, Pani Wandzia zabrata
swoje rzeczy | wyruszyla ze smutng ming do swoje] nory. Lecqgc pomigdzy ostrymi
krawedziami drzew ustyszala pewien diwiek. Usiadia na chwile na jednej z galezii zaczela
przystuchiwas sie diwiekom.

- Cé? to za piekne granie! - westchnela.

Postanowita sprawdzic, skgd dobiegajg diwieki. Zblizajge sie diwiek byt coraz
bardzie] wyrazisty. Po chwili ujrzata Pana Mape, ktéry pieknie gral na perkusji.

- Cheesz graé w moim zespole? - zapytata.

Pan Mapa od razu podat reke Sowie Wandzi, aby pokazat jej, ze sie zgadza. | tak
oto powstal zespdl Pani Sowy.
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Rzatkiewicz Ewa

Sen Adasia

Adas diugo nie mogt zasngé, ciggle myslal o tym, co wydarzylo sie w szkole,
Jeszeze teraz mial przed oczami twarz Bartka i Kuby, ktorzy krzyczeli:

- Ciomajda, ciomajdalll — a inne dzieci im wibrowaty | Smiaty sie z niego, po tym,
jak przewrdcit sie podezas gry | jegoe druzyna przegratfa. Jedynie Kasia podeszia, pomogla
miu wstad | powledziata:

- Nie martw sie, nic takiego sie nie stato. Nie zwracaj na nich uwagi.

Moie, gdyby wiedziell o jego wypadku, podczas ktérego omal nie stracit nogi,
nie smialiby sie z niego? Lekarzom udalo sie jg uratowaé, jednak jest troche wolnigjszy
i zdarza mu sie czasem przewrocic,

Za oknem bylo bardzo jasno, bo wypadala peinia ksieizyca. - MoZze w tym czasie
dziejq sie jokies magiczne rzeczy? - rozrmoarzyt sig Adas. Och, gdybym mial czarodziejski
dywan, poleciatbyrm na nim do kraju gdzie wszyscy sq szczesliwi, nikt sobie nie dokucza,
wszyscy zwracajg sie do siebie z szacunkiem. Zabratbym ze sobg Kasie, ona pasowaiaby
do tej krainy. Nie wiadomo, kisdy usngl. Snilo mu sie, Zze jechat traktorem | omal nie
uderzyt w hydrant, a to dlatego, e zagapit sie na stonia, ktéry ze swoje| trgby wypuszczat
setki baniek mydlanych.

Zebrat sie tlurm ludzi, ktérzy obserwowali to niesamowite widowisko. Nikt jednak
nie wiedzial, jok do tego doszto. OLéE, ktos chelaf zrobié stoniowi psikusa | zamiast wody,
napeinit filianke szamponem. Slof spragniony, jednym lykiem wypil colg filizanke
i ciggle wypuszczat trgbg masg baniek. Ludzie bili mu brawa, wszystkie dzieci cheialy
Z nirm zrobic zdjecie, a sam stof byl chyba z tego faktu bardzo zadowolony.

Adas obudzil sie rano, w lepszym nastroju niz byt wieczorem, to za sprawg sfonika,
ktary w jedne] chwili stal sie stawny. Chiopiec zapisal swéj sen w zeszycie, ktory skrywal
réwniez wiele innych historii.

Kto wie, mole kiedys powstanie z tego ksigieczka dla dzieci? Wszak Adas nie jest
najszybszy w klasie, jednak pisze najffadniejsze | najciekawsze opowiadania.

30



Iwona Zukowska

Ston Dominik

Historia, ktérg choe wam przedstawic zdarzyia sie na Podlasiu. Te migjsce pelne
cudéw natury: jeziora, lasy, zwierzeta i- stof zamieszkujgey Potasznie, wies niedaleko
Suwatk.

Pewnego pieknego dnia traktorem pod sklep podjechal Stof Dominik. Zajrzaf
przez okno, zauwaizyl na polce szampon na porost wlosow, ktérego reklameg widziol
w telewizji. Bylo mu bardzo zimno w naszym klimacie | jedynym rozwigzaniem, jakie
uwaial za stuszne, bylo uiycie tego szamponu. Poprosit kasjerke, aby sprzedala mu na
zeszyl, poniewal nie mial przy sobie gotdwki. Postanowit od razu sprobowad. Wrocit do
domu, wylat na siebie caly szampon. Co sie dziato dale], nie uwierzycie.

Piana wylewata sie spod drzwi fazienki, dostownie byla wszedzie. Zalola perski
dywan, przywieziony 2 Turcji, zestaw porcelanowych filizanek, ktdre dostat na 80 urodziny.
kKoniec Swiata. Jakby tego bylo mato Dominik dostat uczulenia na ten kosmetyk. Nie
magt ruszyt ani rekg, ani nogg. Wystraszy! sie, podnidst alarm:

- Ratunku ludzie, pomocy.. - krzyczat ile sit.

Przyjechala na migjsce stra poiarna. Podpieli weze pod hydrant | polewali woddg
Dominika | caly jego dobytek. Trwato to bardzo diugo, nie wiemn ile, ale pamietam, ke
ksieiye byl wysoko na niebie, gdy strozakom udato sie ujarzmié piane 2 piskia rodem.
Stof Dominik postanowit juz wiece] nie eksperymentowad. Dostat numer do najlepsze]
krawcowe] - pani Dorotki.

Bedgc w ockolicy Potaszni, moiecie go spotkadé w Swietnie skrojonym dresie,
jadgeego traktorem.
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Karol Zynda

Przygody Muchegroma — Ropuszego szlachcica

Byl stoneczny letni poranek, a szlachetnie urodzony ropuch Muchogrom ocddawat
sie jak zwykle treningom rycerskiego rzemiosta. Dysey plinami, ktére Muchogrom uprawiod
byly: Rzut 2otedziern do obreczy z pozycji stojgeej, gonitwa na fretce na czas, skok wawyz
oraz strgcanie patykiem owocow agrestu z krzaka. Treningowi Muchogroma przyglgdal
sie jego wierny giermek Skrzek, ktéry szkolif sig na ropuszego rycerza i miat za zadanie
pomagaé Muchogromowi w codziennych obowigzkach. Pierwszym zadaniern Skrzeka
byle podawanie Muchogromaowi koszy z oledziami do rzucania | zbieranie wyrzuconych
fotedzi, drugim zadaniermn byto liczenie, ile kropel skapnie z liscia na lisé¢ w czasie jednego
okrgienia polany na fretce, trzecim zadaniem bylo wspinanie sie na polke szerokolistng
i zaznaczanie ighg dzikie] rézy jak wysoko Muchogromowi udalo siewyskoczys, a ostatnim
zadaniem bylo zbieranie | liczenie strgconych agrestow.

Po zakonczeniu ostatnie] konkurencji Muchogrom stangl dumnie na tylnych
tapach wiréd strgconych agrestow | wypigh piers nabierajge haust powietrza, po czym
przembwit dumnym glosem.

- Nol Chyba poszio rmi catkiern niellel Skrzek! Prosze o raport 2 dzisiejszego treningu.

Skrzek ciggngec za sobg wielkl kosz | wrzucajge do niego w posSpiechu owoce
agrestu wydusit 2 siebie zdyszanym glosem kilka sidw.

- Juz, juz, Panie Muchogrom.. W.. w pierwsze] konkurencji- Dziewieé na dziesied
rzutéw Zotedziem byto celnych. -W tym momencie Skrzek przystangl na chwile, zeby
raczerpngé powietrza i kontynuowal. — W drugiej konkurencji. Fretka przekroczyla linie
mety po szesciu kroplach rosy. To o jedng krople szybeiej niz dnia wezorajszego.

- Co tak stoisz?! Zbieraj agrest! - wykrzyczal ozieble Muchogrom. Skrzek podskoczyl
zwrazenia i dale] mowit zbierajgc ju agresty.

- Oczywiscie Panie Muchogrom, przepraszam najmocniej. Wiec, w trzeciej
konkurencji skoczyl waszmose ai do potowy patki, czyli wyie| niZ ostatnim razem. £ kolei
w ostatnie] konkurencji strgeii. jedenascie. dwanascie.. trzynaicie agrestéw! - wyliczyl
Skrzek ostatnie agresty, podnoszgce je 2 ziemi | wrzucajge do kosza.

- Dobrze! Dobrze sig spisalem! Przygotu] mi teraz gulasz z muszek owocdwek
w sosie z agrestéw, a ja zapisze wyniki na lisciu debu. Muchogrom jak powiedzial, tak
zrobil. Skrzek zostat na polanie treningowe], gdzie musiat jeszcze posprzgtac coly sprzet
treningowy. PoZnie] poszedt do dworku Muchogroma, by przygotowad obiad. Kiedy
dotart do dworku Muchogrom, zasiadt juz do stolu | wyczekiwal positiku.

- Co Ci tak diugo zajeto, Skrzek? Ja tu czekarn na positek! - powiedziat Muchogrom
niecierpliwiony.

- P.. p.. prosze sie nie gniewad! Obiad ju? sie robil Pozwolilen sobie zamary nowad
muszki jeszeze przed wyjsciem na trening - méwige to, Skrzek popedzit do kuchni, by jok
najszybcie] przygotowad positek. Mingto kilka chwil, a Skrzek byl z powrotem w jadalni
z misqg petng gulaszu | nakiodal obiad Muchogromowi.

Ropuchowie zjedli porywny obiad | siedzieli jeszcze chwile w milczeniu. Nagle po
dwaorku rozlegt sie tomot — ktod walilt w drzwi.

- Skrzek! - krzykngt Muchogrom. - Ped? do drzwi, zobacz, kto tak walil
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Miody giermek popedzit do drzwi bez sfowa | obworzyl je, by zobaczyé przed sobqg
przerazong twarz krolewskiego postanca Szybkolapego.

- Krélestwo jest atakowane przez bocianal Wszyscy rycerze wzywani 5q do stuzlby!
Do bojul

- Niech to ges! Panie Muchogrom! - wykrzyczat Skrzek biegnge do jadaini —
krélestwo atakowane! Krélowa w niebezpieczenstwiel

- Ah. Rozumiem. llu jest wrogdw? 2 ktdre] strony zaatakowali® - zapytal sie
niespiesznie Muchogrom, po czym stangt na nogi.

- Jeden bocian, z powietrza Panie Muchogrom! Nie ma czasu! Musimy pedzic!

- Tak, tak.. Rozurniem! Biegni] po mojg zbroje z kasztandw, trzeba mnie szybko
wyposalyé, a pbiniej siodiaj fretke! — Skrzek pobiegl czym predze] po zbroje | zaczgl
przypinat je] fragmenty do kaftana Muchogromaa.

- Tylko mocno §cisnij wigzania, 2ebym nie byt odsloniety! — Gdy Skrzek skonczyt
wigzad mocowania pancerza, pobiegt do stajni siodiaé fretke. Nie szio mu to sprawnie,
bo pokiut sie o kolece kasztanowego pancerza. Gdy wszystko bylo gotowe, pomogt
Muchogromowi dosigsé fretki, a sam uczepi sie jej ogona. Dworek byl mocno oddalony
od zamku krélewskiego, wiec droga, mimo staraf fretki trvata dosé diugo. Gdy dotarli
na rmigjsce, Boclana ju tam nie bylo. Ranne ropuchy opatrywaly rany opatrunkarmi
z miodu i lisci mniszka lekarskiego. Spichlerze Swiecily pustkami, a mury zamku byly
w oplakanym stanie.

- Mo nie! Skrzek! Zobacz! Przez Ciebie sie spdinilismy! - wykrzyczat rozgniswany
Muchogrom.

- Ale Panie.. Ja..

- Co ja? Gdybys szybcie] wszystko zrobit, dotarlibysmy na czas!
- Ale Panie.. Ja..

- Ja, ja, ja.. Wiasnie Tyl

Muchogrom pewnie by tak jeszcze diugo karcit Skrzska, gdyby nie interwencja
samej Krolowe] Ropuch Rechotki Pierwszej.

- Muchogrom! Co Ty sobie wyobraasz?l Przychodzisz tu spdiniony, by zobaczyé
zgliszeza zarnku 1 teroz jeszeze calg wing zwalasz na micdego gierrmka, kKiory nie jest
niczemu winien®?!

- Ale jak to nie jest winien? Gdyby szybcie] mnie dozbroit | osiodial fretke, byllbym
tu na czos!

- Muchogrom) Jestes niemoiliwy! Skrzek stara sig jak mole, nie dosypia, nie dojada,
feby tylko sprostac Twoim oczekiwaniom, a Ty w niczym mu nie pomagasz! MoZe sam
od czasu do czasu sprobowalbys zajgé sie czyms na swoim dworze! Chociaz niel Nie
saml Powinienes sie nauczyt wspdipracy. PomysSiates kiedys o tym, o ile poprawityby sie
Twoje wyniki, gdybys wspdlpracowal ze swoim giermkiem zamiast sie nim wyreczac?!

- Och, krélowo ja. - powiedzial speszony Muchogrom.
- Ja, ja, ja. Ty wiecznie o sobie! - kontynuowala krélowa Rechotka. - Co masz
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zarmiar z tym teraz zrobic? Zamierzasz cos zmienié w swoim postepowaniu?

- Ja. Przepraszam Krélowo. - Muchogrom zeskoczyt 2 fretki | uklekngt - To sie
nigdy wiecej nie powtorzy... Ja sie poprawiea..

- Ale? oczywiscie, e sie poprawisz! | moja w tym glowal! Mam dla Ciebie zadanie!
Udasz sie na wolne ziemie, gdzie odszukasz trzech ropuszych medroow! Masz wypeinic

zadania, ktore Ci powierzq i przyniest mi od nich trzy symbole medredw. To Jest rozkaz,
a wyruszysz, kiedy tylko Skrzek opatrzy swoje fapy, ktdre widocznie pokaleczyt o Twoj
pancerz, bo zanadto go pospieszales.

- Tak jest, krélowo! Tak sie stanie. - odpowiedzial Muchogrom nie wstajge z kolan.

Skrzek owingl lapy opatrunkiem, a Muchogrom dosiadt fretki | wyciggnagt ku niemu lape,
by miody giermek mogt dosigie fretki wraz 2 nim.
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Katarzyna Borkowska

Wieczorny spacer

Po diugie| i natarczywe| zimie, nastato w kohcu cieplo, a przez ramy drewnianych
okien przebijato sie do wnetrza mieszkania stofce. Tego te? dnia Stof postanowit wybraé
sig na diugl wiosenny spacer. Zanim jednak na niego wyruszyl, cheiat sig odpowiednio
do niego przygotowat. PoSpieszyl wigc szybciutko pod prysznic, lecz okazalo sie, e
rabrakio mu szamponu. Nie zmoartwit sie jednak tg przykrg sytuacjg, oplukal swoje
ciato | udal sie do kuchni w celu wypicia mocne| zielonej herbaty. Nalat ] soble do
filizanki, pomaszerowat do jodalni, gdzie jego mama podziwiata nowy, wrecki dywan.
Jego rodzicielka réwnie? byla w bardzo dobrym nastroju, bowiern znalazia zeszyt 2 jej
dziecifistwa. Zapragneta sig nim pochwalig, bowiem byt to swego rodzaju zabytek. Po
krotkie), lecz zwiezie], pelne] emocji rozmowie z mamog, Stoh postanowit wystawic swoje
blade po zimie nogi na piekne stoneczko.

Szedt swojg ulubiong trasg, gdy zobaczyl, ke sgsiadowi z kofica ulicy, zepsul
sie hydrant. Pan Hipopotam wraz z innym mieszkancem dzielnicy Pansm NosoroZocem
naprawiali go dzielnie. Zyczyl wiec im powodzenia i ruszyl dalej kontemplowaé przyrode.
Wtern cos go niesamowicie przestraszylo | weale nie byl to stary traktor Pani Pelikanowej,
ktéra wracata wiasnie z pola, lecz mala mréwka, ktéra podobnie jok Ston wybrala sie
szukat oznak wiocsny. Widok tego malego stworzenia przerazit zwierze na tyle, 2e ucieki w
poptochu w nieznang mu uliczke. Nagle nastata clemnoéé, a ciemne niebo przyozdobit
ksiezye z mnostwern gwiazd. Ston starat sie panowad nad emocjami, lecz bylo to
nizsamowicie trudne. Martwit sig, e nie znajdzie drogi do domu. Ucieszyt sie, gdy jego
oczy ujrzaly znajome mu budynki.

Gdyby bowiem spojrzet na droge, ktorg kroczyt stof, to moina by spostrzec, e
zatoczyt on pelne | piekne kolo.
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Martyna Adamska

Lesni przyjaciele

Dawno downo temu w maltej migjscowosci Suwaleczki fyla dziewczynka
o imieniu Gertrudo. Miala trzy starsze siostry. Najwiekszym marzeniem dziewczynki
bylo posiadanie TELEFONU, poniewai wszystkie siostry juz go mialy. Niestety rodzice,
pomimo wielu présb ciggle odmawiali dziewczynce tege zakupu. Pewnego dnia, po
kolejns] nisudane] rozrmowie z rodzicami Gertruda postanowita wybraé sie na spacer
do lasu. Kiedy przechadzata sie po leénych Sciezkach, nagle zauwazyla na gatezl jakgs
postad. Zdziwiona i lekko poddenarwowana dziewczynka postanowila podejse blizej. Na
gatezi drzewa ujrzata SOWE, ktdra ku jej zdziwieniu potrafita méwié. Sowa rapytoia: .co
tutaj robisz o tak pding] porze?”. Nieco zdzwiona Gertruda opowiedziata sowie o kiétni
Z rodzicami, po czym zapytala: o co Ty tuta) robisz sowo?". Sowa nic nig mowige
zawolata: ,ORKIESTRO zaczynamy”. Nagle zza gafezi wychylito sig mnostwo ptakdw, ktére
zaczety grac | fplewad razem z sowq.

Dziswczynka z podziwern oglgdata wystep ptakdw. Sowa zaproponowata, aby
Gertruda dolgezyia do ORKIESTRY. Gertruda bez chwili zawahania zgodzita sie. | tak co
wieczér odwiedzala ona swoich leSnych przyjaciol. Zblizat sie dzief urodzin Gertrudy. Lesni
przyjaciele cheisli zrobié prezent niespodzianke dia swoje] przyjaciotkl. Wspolnie wpadili
na pomyst, aby kupié g telefon. Sowa powiedziala: Gertruda uwislbia fotografowad
nature, jest Swietnym FOTOGRAFEM". Ptaki wybraly sie na zakupy do pobliskiego sklepiku
gospodarza. - fobaczcie, joki piekny KOLOROWY flet” — powiedzial wrébelek. - Bedzie
idealny dla Gertrudy, kupmy gol!” — powiedzial. - ,Gertruda lubi takie cos stodkiego, wiec
ta CZEKOLADA bedzie Swietnym pomysiem” — powiedziolo sowa.

Przyjaciele zgodnie kupili prezent dla swoje] przyjaciotki. Teraz pozostato im
tylko przygotowad przyjecie niespodzianke. Wspblnie zaczeli nakrywaé st do positku,
ugotowali pyszne jedzenie, a na krzesle Gertrudy powiesili ogromng KOKARDE. Nastepnie
przyjaciele postanowili przyprowadzic na przyjecie solenizantke. Napisali oni list oraz
namalowali MAPE, ktdra méwita, gdzie dojié powinna dziewczynka. Jeden z przyjaciof
pobiegl do miasteczka, aby wreczye list | mape dziewezynce. Zeby Gertruda sie niczego
nie domysiita, wrobelek rozciggngt wedke, na ktére] haczyku zaczepil wiodomose do
Gertrudy. Szybciutko zrapukal do drzwi, po czym schowat sie zza krzaki w oczekiwaniu, az
dziewczynka obworzy. Gertruda otworzyta drzwi | ujrzala tajng wiadomosé. Zaciekawiona
zaczeta przyglgdat sie wiadomosci. Ubrata sie wygodnie, po czym wyruszyta w droge.

Kiedy juZ szia na przyjecie drogg, ktora wyznaczena zostala na mapie, napotkata
na swoje] drodze mafego ptaszka, ktéry rmiat zZlamang KOSC. Przez zlamane skrzydelko
nie mogt dale] poleciet. Gertruda zatem postanowita zabraé nowego przyjaciela wraz
ze sobg. Kiedy juz dotaria do celu, ujrzata wszystkich swoich przyjociél, ktérzy wykrzykneli
Jiespodzianka®. Gertruda byla bardze szezesliwa, przedstawila tokie wszystkim
napotkanago ptaszka, ktory zostat takze czlonkiem orkiestry.

Wszyscy Swietnie sie bawili
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Marzanna Wawrzyn

Pieédziesigtka zajgca

Byl zawyczajny licowy dzien. Stohce przygrzewalo na leénej polanie. Jak zwykle
niediwied? z lisem siedzieli po pracy, pili popofudniowg kawe | oglgdali mecz mréwki
kontra zuki. Mréwek Lewandowski dostarczat nie lada silnych emoc]i swojg brawurowa
grg w ataku. Mrowek Blaszczykowski nie pozostawat w tyle, wychodzit na prowadzenie
odbiwszy pitke Zukom wraz z mrowkiern Fabiafskim. £ boku widaé byto, jak wymachuje
rekami | zanosi sie od krzyku chrabgszez Nawatko, wieloletni trener drudyny 2ukéw.

Magle zadzwonit telefon. Lis z niediwiedziern zerwali sie na réwne noegi wyrwani
z meczowego amokul Niediwled? pierwszy zapanowal nad sobg | podnidst stluchawke.

- Halo?
Po drugig] stronie cdezwal sig ochryply glos:

- Czest niediwied? sowa z te] strony. Stuchaj, sprawe mam. Lis chyba dzis
piecdziesigtke koficzy. Mole zorganizujemy mu jakgs imprezke urodzinowg? Ja
porozmawiam z dzigciotern, wrong | sfowikami. Moie bocian tez wpadnieg, a ty zapytagj
liso, co o tym sgdzi. Jak sig zgodzi, to zaprosimy jeszeze dzikii jelenia 2z sarnami. Co ty na
to?

Niediwied? wyprostowal sie dumnie, cdchrzgkngt | odpart donoSnyrm, basowym
loserm:

- Swietny pomyst sowal Lis siedzi obok | kiwa glowg, 2e sie zgadza. My wszystko
zorganizujemy, a ty zapros gosci.

Jak uzgodnili, tak zrobill. W dwie godziny zorganizowali szafowq impreze, ale zostaol
jeden maty szkoput. Jak zwabié zajgea? £ pomocg przyszedt im jezyk. Powiedziat tak:
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- Stuchajcie, a moie wiolycie mi mape w kolce z zaznaczonym skarbem?
Potuptarm do zajgca | powiern, 2eby sprawdzil, co mi sie w ighy wbito. Wiecie, jaka z nie go
LZiotdwa”. Na pewno zechee szukal skarbu i trafi prosto na przyjecie urodzinowe.

- Jeiyk, co my bySmy bez ciebie zrobili? - powiedzial niediwied? | popedzit czym
predze] rysowad mape.

Gdy juz mapa byla gotowa, wzigh kolorowg kokarde, przewigzat jg w pofowie
iwbit jetykowi na kolee, a ten podreptal bwawo do chatki zajgea. Nie minefo péf godziny, aw
oddaliwidaé juibylozblizajgocegosiew podskokachsolenizanta. Wkieszenimiatczekolade.

MNa plecach zwisata wedka ze splawikiemn zroblonym z koscl. Przystangl, podkrecit wgsy
i zamaszyscie roziodyt mape. - Hmm — pomyslal — zaraz bede liczyt kroki, a jok nic nie

nnojde, to pojde na ryby*.

Nagle na polanie roznidst sie gwizd! To niediwied: dat sygnol gosciom, e
solenizant jest jui obecny! Wszyscy wyskoczyli zza krzakdw i pobiegli czym predzej
skladaé zajgoowi najserdecznisjsze dyczenia. Orkiestra stowikdw zagrata .sto lat” a sowa
swojg lustrzankg robita zdjecia jak opetana. To z gory, to z dolu, to z przodu, to z bokuy,
fruwajge | kucajge. Taki to z niej fotograf)

Zajgc wzruszony ukradkiermn wycierat krecgeqg sie tezke w oku. Nie spodziewat sie
znalezienia ai takiego skarbu, jakim okazali sie jego przyjaciele. Wyszeptaf tylko:

- Jak dobrze, ie mam tylu przyjacial.
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Monika Rotkowska

Dziwna noc

Dzisiejsze] nocy obudzii mnie dewonigey telefon. Zerwalemn sie wystraszony,
wynvany ze snu i chwycitern koemérke. Jednakie, na ekranie urzgdzenia nie wyswietli
sie faden komunikat. Na poczgtku sie zdziwitem, ale najwidocznie] musiato mi sie cos
przysnic. Wrocitern do téika i probowatermn ponownie zasngi.

Za jokis czas znowu ustyszatern kolejny diwiek. Otworzylem oczy | rozejrzalem
sie po pokoju, starajgc sie przy tyrm wyteiyd stuch. Cos huczato, jaokby sowa. Ptak?
W tej okolicy? Zdziwitern sie. Wstatern z #62ka i wyszediem z pokoju. Natrafitern na mojg
rmtodszg siostre, Magde. Magda siedziata w salonie | czymé sie bawila.

- Musisz tak hatasowac? — spytatern. — Jest Srodek nocy, dlaczego nie Spisz?
Siostra tylko na mnie spojrzata | wrocia do swojg] zabawki.

Z mamg mowirmy na Magde .odrzutowiec” albo orkiestra”, bo czesto zachowuje
sie bardzo gtosno | to w najmnigj odpowiednim momencie.

£ rezygnacjq pokreciterm giowg. Przez te pobudke nie chciato mi sie juz spact.
Podszediern do loddwki | wyjgtem z nig] mieko. Nalatern sobie do szklanki | usiadiem
w fotelu, patrzge, jak moja siostra bez przerwy sie bawi. Miatern nadzieje, e zaraz sie
rmecy | bede mogt jg zaprowadzié do bika.

Wezigtern ze stotu gazeteizaczgtemn g przeglgdad. Mojg uwage przykutainforrmacja,
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2e znany fotograf bedzie miol w naszym miescie wystawe swoich zdjeé nawigzujgeg do
piosenki Kolorowy wiatr”. Pamigtam, jak w dziecinstwie bardzo lubitern te piosenke. Moja
siostra te? jg lubi. Mole wybierzemy sie razem na te wystawe?

Mysle, 2e mogloby to jej sie spodobaé. Sam jestem bardzo ciekawy tych zdjeé.
- lde spat - oznajmita zaspanym glosem Magda, wyrywajge mnie 2 zamyélenia.
- Dobrze - cdpowiedziatern. — Odprowadze cie do pokoju — dodatern, wstajge. Cleszylem
sie, 22 w koficu péjdzie spat. Moie sam wrbce do oika | zasne.
- To dla ciebie, na zgode | prosbe, iebys nie mowil rodzicom, e znowu bawitam sie
w nocy — powiedziata Magda, wreczajac mi jakies paziotko.

Zaskoczony rozwingtem folie. Byla to czekolado. Magda cheiata przekupié mnie
sfodyczami | musze przyznad, 2e udafo sie jej.
- Dobranoc — powiedziala siostra, zamykajge przede mng drzwi.

- Dobranoc - cdpowiedziatern z udmiechem | wrocitern do salonu, by posprzgtac jej
zabowki.

ldgec do salonu, nadepnglermn na jakgs tasiemke. Podniostern jg, by zobaczyé
z bliska co to jest. Byla to kekarda. Prawdopodobnie ozdoba wypadta lalce mojej siostry.
To nic, dam jej to jutro rano. Pololytem przedmiot na szafeczee, stajgee] w korytarzu.
Obok leizata mapa z wyrdZnionymi jeziorami w naszym regionie. Po co nam mapa?
Wybieramy sie gdzies? Po chwili przypomniatern sobie, ke tata jg kupil, bo na dniach
wybiera sie 2 kolegg na ryby | cheieli pojechad w jakies nowe migjsce. Bedge w termacie
fowienia, niediugo zbliiajg sie urodziny mojego taty, nie mieligmy z mamg | siostrg
pomystu dla prezent dia niego, ale mysle, ze nowoczesna wedka dla fana wedkarstwa
bedzie Swistnym prezentem.

Po rozmyslaniach wrocitern w koncu do salonu | posprzgtatern zabawki Magdy.
Chwila.. Cow jej rzeczach robi zabawkowa kosE naszego psa? Zasmiatern sie pod nosem.
Mo tak, wszystko jasne! Magda bawita sig z naszym psem, a gdy ten ushyszal, 2e ide,
szybko wroci na swoje postanie. Miody psiak uwielbia sie bawit, ale nikt z domownikéw
- poza Magdg — nie bawi sie z nim w nocy. Zwierzak wiedzial, ze jak to ktos zobaczy, to
nie bedzie zadowolony, diatego wolal nie ryzykowaé kary | grzecznie wriclt na swoje
postanie. Madry psiak, szkoda tylko, e Magda nie miala wystarczajgco duio czasu na
ucieczke.
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Patrycja Kowalewska

Sowa Zosia

Pewnego lipcowego dnia do sowy Zosi zadzwonil telefon. Odebrata go | uslyszala
rmuzyke. Pomyslala, 2e to chyba gra jokas dula orkiestra. Spojrzata na wyéwietlacz, to
dzwonit jg] przyjaciel Dzieciot fotograf, ktéry robit plekne kolorowe zdjecia. Powiedzial, 2e
jest teraz na koncercie w migjscowoédci, gdzie mieszka Zosia i ze chetnie zrobi jef sesje
mdjeciowaq.

Zosia byla zachwycona propozyc|q, jednak po chwili sie zmartwita, poniewaz
przypomniofa sobig, 2e nie ma czym zaplacié za sesje. Dzigciol powiedzial, e to taden
problem i chetnie w ramach zaplaty przyjemnie stodkg czekolode. fosia przyklasneta
na te stowa. Udata sie do salonu, zatodyta kokarde i ustawita sie na tle mapy swojego
ulubionego kraju, poniewaz uwaiala, e bedzie to najlepsze to do zdjed.

Niestety, mineta jedna godzinag, potem nastepna, a je] przyjaciela nie bylo. Zosia
bardzo sie zmartwita. Wieczorem zadzwonit dzwonek, Zosia otworzyla drzwi, a w progu
stat dzieciol, przeprosit swojg przyjocidlke | wyjasnil, ze nie zjawit sie, poniewaz idge do
Zosi znalazt wedke leigeg na trawniku. Tak ucieszyt sie ze znaleziska, ke bardzo cheiat go
od razu wyprbbowad. Poszedt wiec na ryby.

- Psia ko&é - powiedziala Zosia, ale z ciebie niestowny Gagatek! Nieg mozna sie
z kim& urmawiat i nie dotrzymywaté stowal

Dzigeiot bardzo sie zrieszal i zrozumia, jakg przykrosE sprawit Zosl. Szybko wszystko
przemyslal, a w ramach przeprosin zaproponowal, 2e przygotuje je] kolacje. Jako danie
glowne poda fowiong rybe, a na deser zrobi je] profesjonalng sesje zdjeciowaq.
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Paulina Kistowska

Mauryey

Pewnego dnia Maurycy postanowit wybraé sig na ryby. Wedkowanie byfo jego
ogromng pasjd i zawsze bardzo starannie przygotowywat sie do wyprawy.

Spakowat jedzenie, krzesetko turystyczne, swqg ulubiong wedke oraz termos

Z gorgeg czekoladg. Przed wyjsciem sprawdzit jeszeze raz swoj plecak, po czym wyruszyt
w podréd.

W drodze nad jezioro spotkat meiczyzne z ogromnym aparatem. Po krotkie]
rozrmowie z nirm, Maurycy wisdzial juz, iz dw czlowiek jest fotografern, ktéry probuje zrobié
rdjecie przepiekns] sowie. Plak ten codziennie sioda na tym samym drzewie, lecz udaje
mu sie zawsze uciec, jak tylko dostrzete aparat. Biedny fotografl ju: od 17 dni usiuje
pstrykngé zdjecie, lecz jego wysilki idg na marne.

ldge waqskq Scieizkg przez las, Mauryey uslyszal przecudowne diwieki. Muzyka
rozlegata sig echem wérdd drzew, sprawiajge wralenie, jakby bylo sig na koncercie
wspaniate] orkiestry. Nagle zza krzewu wylonifa sie postacé kobiety, ktéra trzymata
w dioniach radio. To wiasnie z niego wydobywaly sie cudowne diwigki.

Gdy meiczyina dotant nad jezioro, dostrzegh siedzgeego nad brzegiem ptako,
ktéry wyglgdat jak z bajkl. Jego kolorowy ogon mienit sig w stofcu niczym tecza. Nagle
ptak sptoszyl sie | z elegancjg odleciat ku pobliskim drzewom. Mauryey zaciekawiony
Zwierzeciemn postanowil p&jsé w kierunku, w ktérym znikngl. Przechadzajge sig wirod
krzewdw mezczyzna znalazt dziwnie wyglgdajgey pakunek. Byt to zwiniety w rulon jakis
stary papier opleciony czerwong kokardg. Maurycy cdwijajge znalezisko odkny, i2 jest
to mapa, ktéra pochodzi z XV wisku. Meezyzna byt coraz bardzie] podekscytowany,
poniewai na mapie zaznaczony byl czerwony krzyiyk, a przy nim napis: .SKARB".

Nagle rozlegt sie glogény diwiek. Okazalo sie, i7 to drwonek telefonu, przez ktory
Maurycy obudzit sig. Niepewnie rozglgdngt sie po pokoju | dopiero po krotkie] chwili
zrozumial, iz miat przepiekny sen o wyprawie na ryby. Pogoda byla wspaniata, wiec
postanowi, i2 dzisiejszy dzien spedzi nad jeziorem. Wchodzge do kuchni, dot swermu
ukochanemu psu ogromng kosé, po czym zaczgl starannie pakowaé plecak.
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